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1 游戏介绍 

1.1 简介 

TrainGame 是一款玩家合作布局运输全国普速铁路网的铁路运输模拟游戏，每个玩家掌管

划分范围内的几个车站，担当着接发列车，造车回送等普速铁路运输任务。该游戏没有模

拟驾驶和场景，只需玩家长期的短时间登录来掌管车站。 

1.2 基本信息 

功能玩法 通过管理车次运行，追踪车辆位置，安排编组调度，进行游戏列车的调度管理， 

 并与其他玩家互动 

空间特点 所有操作基于玩家的管辖与列车，编组，车辆的位置。游戏内位移都需要经过编 

 定车次，安排编组，开行列车送达。等于锁定了空间感 

时间特点 游戏里的时间按现实 1：1 计算 

标识特点 游戏的车都是唯一标识的，等同于编组数量受车的数量限制，列车数量受编组数 

 量限制 

温馨提示 这个游戏不玩驾驶，不玩画面欣赏，不玩经济经营，不需要玩家长时间连续参与， 

 只需要玩家有空上线，管理一下管辖站内的列车，按需要调整一下编组并发车

即可，区间行驶服务器会在玩家离线的情况下也自行计算，将由多个玩家互相

合作把列车送达目标 
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2 操作教程 

2.1 下载与安装 

在 ORDP 群群文件里下载。先下载 Traingame 基础包，再下载最新版本包覆盖更新。 

2.2 注册与登录 

①在无人管辖的地点注册 

 

点击 Traingame.exe 进入后，直接点击登录 

 
在注册画面中，可以选择各大管辖区域尚未有人接手的地方进行注册，输入用户名和密 

码即可，若选择管辖区域已经有人，则无法注册该站段。 

②已有人注册但可以由新人接管的地区 

很多已注册的账号，存在如下情况，可以在群里提出，找管理员混编临客申请查找密码 

或删除已有账号： 

①玩家因几乎不上线管辖不力，导致该区域长期滞留车次，交路不畅的； 

②为同一玩家占有的多个账号之一，且该玩家愿意让出位置给新玩家的； 

③和其他玩家协商好的。 
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2.3 机辆管理 

（1） 造车 

 

造车数据的填写有五大步骤，按照图示顺序进行选择。造出的机辆配属为账号所在机务 

段。选择时有如下要求： 

①按照现实的车号进行造车，避免占用其他机务段机辆车号。推荐参考下关站网页获取现

实车号； 

②按需制造，可库存，但不要过度造车浪费服务器资源； 

③机辆限速必须按现实填写； 

④客车车厢和 CR200J 车厢按整组、按现实编组制造，不了解编组的可以查阅网上资料。

新车造完后将出现在厂家所在地，玩家需要等待厂家将新机辆回送至配属地，这一过程取

决于这一路的运输状况，可能需要等待数日。车辆厂信息如下表。 

ps：如果填写编号后未显示图片，可能是车号不符合命名规则或图片缺失。 

机辆类型 厂家名称 厂家所在地 厂家所在地配属 

电力 

大连机车车辆厂 大连 沈局沈段 

大同电力机车厂 大同 太局湖段 

株洲电力机车厂 株洲 广铁株段 

资阳机车厂 资阳 成局成段 

内燃 

大连机车车辆厂 大连 沈局沈段 

资阳机车厂 资阳 成局成段 

戚墅堰机车厂 常州 上局宁东段 

青岛四方机车车辆厂 青岛 济局济段 

客车 

长春轨道客车股份厂 长春 沈局长段 

青岛四方机车车辆厂 青岛 济局济段 

南京浦镇车辆厂 南京 上局宁东段 

货车 

沈阳机车车辆厂 沈阳 沈局沈段 

徐州机车车辆厂 徐州 上局徐段 

齐齐哈尔车辆厂 齐齐哈尔 哈局海段 

西安车辆厂 西安 西局西段 

眉山车辆厂 眉山 成局成段 

武昌车辆厂 武昌 武局武段 
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（2）整备 

对于内燃机车的油量，游戏中以行驶里程计算。每一台机车作为本务机运行里程达到 

14000000m 时，机车将油量不足，需要整备（将油量数据恢复为 14000000）。在列表中选

择机辆，点击整备即可。整备的必要条件如下：①机车编组未担当任何行车任务； 

②机车位置位于配属地（如上局宁东段内燃机车必须在上局宁东段管辖地进行整备）；③机

车编组为单机。 

若整备失败，可参考游戏信息栏提示。 

（3）报废 

对于需要报废的机辆，可在机辆管理列表中选中机辆（点击左侧白色方框选中整行才算 

有效选中），点击报废。报废的必要条件如下： 

①机车编组未担当任何行车任务； 

②机车位置位于配属地（如上局宁东段机辆必须在上局宁东段管辖地进行报废）；③机车

编组为单机。 

（4）转配 

转配机辆分为三步骤，分别是原配属地解除配属、机辆回送和新配属地添加配属。 

原配属地解除配属的操作是，在机辆管理列表中选中机辆（点击左侧白色方框选中整行 

才算有效选中），点击转配。转配出局的必要条件如下： 

①机车编组未担当任何行车任务； 

②机车位置位于原配属地（如上局宁东段转出机辆必须在上局宁东段管辖地进行转出）；

③机车编组为单机。 

点击转配后，机车配属内容改为“机辆转配”。 

配属成为机辆转配后，机车将无法担当任何车次的本务机车。该机车必须由其他机车无 

火回送附挂至新的配属地。如果半路中被他人拦截并停运，则有可能被别人转配入段。因

此要提前交流好回送方案，或者回送需要直达新配属地。 

新配属地添加配属的操作是，在机辆管理列表中选中机辆（点击左侧白色方框选中整行 

才算有效选中），点击转配。转配入局的必要条件如下： 

①机车编组未担当任何行车任务； 

②机车位置位于新配属地（如上局宁东段转入机辆必须在上局宁东段管辖地南京、林场或

常州进行转入）； 

③机车编组为单机。 

点击转配后，机车完成转配工作。 

（5）机辆的筛选 

勾选 ，可以筛选出在自己管辖范围内的全部编组。该选项默认勾选。 

勾选 ，可以筛选出配属自己机务段的所有车。同时选择即在自己管辖范围内且配属自

己机务段的车。 
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2.4 编组管理 

（1）查询 

 

双击选中编组，即可查看编组内容。单机机辆，可在右侧信息栏查看机辆信息。编组编号

为一个编组的记号标识，每个编组同一时间有唯一的编组编号，编号在行车管理中使用。

点击首栏“编组名称”、“编组编号”、“编组组成”等可以进行排序。 

（2）编组 

①挂车：选中第一个编组，按住 Ctrl 键，再 

选中第二个编组，点击挂车即可完成挂车。由于挂车必须一钩一钩挂，编组挂车过程不

能批量选择和挂车，可借助排序完成每一钩挂车。 
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②解挂：双击选中一个编组（双击左侧白色方框选中整行才算有效选中），双击选中一个 

机辆，则计划解挂该机辆左边的车钩（选中第 1 节无效），可以看到消息提示中显示车

钩位置，点击解挂，等待刷新即解挂完成。例如，选中编组中的第 2 节，即选中了第 1 

节车厢和第 2 节车厢之间的车钩。 

 

（3）编组的筛选 

勾选 ，可以筛选出在自己管辖范围内的全部编组。该选项默认勾选。 
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2.5 时刻表管理 

（1）下达车次 

①填写车次； 

②选择路线，通过机车配属地选择车站走向，第一站始发站必须在自己的管辖范围内，中

途 

可以选站控制路线，系统会根据最短路径自动填充途径站。若不需要停靠自己在中途选

中的车站，可先单击车站，再单击取消勾选；若点错车站，直接双击车站即可删除该站。

地图上显示的路线中红色代表电气化区段，黄色代表非电气化区段，黄色段必须使用内

燃机车运行，右键地图可以取消路径高亮。请提前定好该车次本务的运用和机车交路，

填写运行揭示或与其他玩家沟通，避免电车进入内燃区段导致靠站滞留。 

 
③点击图定。 

（2）取消车次 

取消车次的操作是，在列表中选中车次，点击取消。取消车次的必要条件是： 

①始发站必须在玩家管辖范围内； 

②该车次没有正在运营的车辆（已终到的车必须由终到站停运）。 

（3）时刻表车次的筛选 

勾选 ，可以筛选出由自己管辖区域始发的所有车次。 
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2.6 行车管理 

（1）始发车次 

 

始发车次的操作如图所示，具体操作是： 

①选择车次（勾选配属后可以筛选出自己管辖范围内可以发车的车次）； 

②选择编组（在编组管理器中查询该车次担当编组的编组号）； 

③点击出库（车次和编组正式绑定）； 

④选中该车次； 

⑤填写运行揭示信息（可告知其他玩家该车次交路或计划的备注信息）后，立即点击发车。 

（2）中途站换挂编组 

换挂操作分为如下几步： 

①选中车次（点击左侧白色方框选中整行才算有效选中），选择左下角模式为“编组”，点 

击站务按钮，使车次切换为编组模式，此时车次与编组解除绑定； 

②前往编组管理器中进行任意编组来实现换挂或更多编组功能（解除绑定后的编组的编组名 

称会变为 no_‘解绑前的车次’）； 

③编组完成后，前往行车管理窗口，选择换挂后的车次，选择新的编组号，选择左下角模式 

为“靠站”，点击站务模式，即完成新编组与车次的绑定； 

④选中车次，点击发车。 
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（3）中途站不换挂发车 

选中车次（点击左侧白色方框选中整行才算有效选中），点击发车即可。 

（4）终到站停运 

玩家在行车管理窗口发现别的车已终到自己的管辖地后，应当核对该车次确已终到后，选

中该车次，选择左下角模式为停运，点击站务按钮停运该车次，表示已接车。 

（5）行车管理中车次的筛选 

①勾选 ，可以筛选出在自己管辖范围内的全部车次。该选项默认勾选； 

②勾选 ，可以筛选出由自己管辖区域始发的所有车次； 

③勾选 ，可以去除已停运的车次； 

④行车管理窗口还可以进行始发追踪、终到预告和途停管理。 
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2.7 其他操作 

缩放车站文字 改变车站文字的字号。 

 

地图缩放 
 

 

滑动滚轮可以慢速缩放地图，按住 Ctrl 键滑动滚轮可以快速缩放地图。双 
 击地图可以恢复为默认的全国视野。 
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3 玩家工作指引与倡议 

玩家共同职责 

bug 报告 

玩家要按照现实中铁路来造车、始发车次、接发列车等，积极与其他玩家交流

协商。 

向管理员正确报告游戏中存在的 bug 等，可以获得轨道检测车定制奖励。 

倡议 
 

 

服务器运行秩序由玩家合作完成。全体玩家要弱化私有概念，基于现实造车、 

 编组、排车次、排交路，杜绝过量造车、恶搞车号车型、占用他人本该拥

有的车号车次、不合理安排交路、无故扣别人的车等不道德行为，维护稳

定有序的铁路运行图。 

信息查询 
 

 

http://www.ordp.fun/traingamedata.aspx 
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